1° E.S.O.

Contenidos

Blogue 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. (12 Evaluacion)

— Introduccion al proyecto técnico y sus fases. El proceso inventivo y de disefio:

elaboracion de ideas y busqueda de soluciones.

— Cooperacion para la resolucion de problemas: distribucion de

responsabilidades y tareas. Técnicas de trabajo en equipo.

— Disefo, planificacion y construccion de prototipos sencillos mediante el

método de proyectos.
— Herramientas informaticas para la elaboracién y difusion del proyecto.

Blogue 2. Hardware y software. (12 Evaluacion)

- Elementos que constituyen un ordenador. Unidad central y periféricos.

Funcionamiento, manejo basico y conexién de los mismos

- El sistema operativo como interfaz persona-maquina. Almacenamiento,
organizacion y recuperacion de la informacion en soportes fisicos, locales y

extraibles.

— El ordenador como herramienta de expresion y comunicacion de ideas:
terminologia y procedimientos béasicos referidos a programas de edicién de

texto y presentaciones.

Blogue 3. Técnicas de expresion y comunicacion. (12 y 22 Evaluacion)

— Bocetos y croquis como herramientas de trabajo y comunicacién. Analisis de
objetos sencillos mediante la representacion de vistas. Introduccion a la

representacion en perspectiva.

— Instrumentos de dibujo para la realizacion de bocetos y croquis. Soportes,

formatos y normalizacion.

— El ordenador como herramienta de expresion y comunicacion de ideas:
terminologia y procedimientos basicos referidos a programas de edicion de

dibujo y disefio de objetos.



Blogue 4. Materiales de uso técnico. (12 y 22 Evaluacion)

— Materiales de uso habitual: clasificacion general. Materiales naturales y

transformados.

— La madera: constitucion. Propiedades y caracteristicas. Maderas de uso
habitual. Identificacion de maderas naturales y transformadas. Derivados de la

madera: papel y cartdn. Aplicaciones mas comunes.

— Técnicas basicas e industriales para el trabajo con madera. Manejo de
herramientas y uso seguro de las mismas. Elaboracion de objetos sencillos

empleando la madera y sus transformados como materia fundamental.
— Repercusiones medioambientales de la explotacion de la madera.

— Materiales férricos: el hierro. Extraccion. Fundicién y acero. Obtencion y

propiedades caracteristicas: mecanicas, eléctricas, térmicas. Aplicaciones.

— Metales no férricos: cobre, aluminio. Obtencién y propiedades caracteristicas:

mecanicas, eléctricas, térmicas. Aplicaciones.
— Distincion de los diferentes tipos de metales y no metales.

— Técnicas basicas e industriales para el trabajo con metales. Tratamientos.

Manejo de herramientas y uso seguro de las mismas.
— Repercusiones medioambientales de la explotacién de los metales.

Blogue 5. Estructuras. (22 Evaluacion)

— Estructuras resistentes: elementos y tipos. Esfuerzos basicos a los que estan

sometidas.

— Estructuras de barras. Perfiles. Triangulacién. Aplicaciones en maquetas y
proyectos.

Blogue 6. Mecanismos. (32 Evaluacion)

— Maquinas simples.
— Mecanismos bésicos de transmision y transformacion de movimientos.
Relacion de transmision. Analisis de su funcién en maquinas usuales.

— Analisis mediante programas de simulacion. Aplicaciones en maquetas y

proyectos.



Bloque 7. Electricidad y electrénica. (32 Evaluacion).

— Introduccion a la corriente eléctrica continua: definicion y magnitudes basicas.

— Circuitos eléctricos simples: funcionamiento y elementos. Introduccién al

circuito en serie y en paralelo. Aplicaciones en maquetas y proyectos.

— Efectos de la corriente eléctrica: luz y calor. Andlisis de objetos técnicos que

apliquen estos efectos.

Blogue 8. Tecnologias de la comunicacion. Internet. (13-22-32 Evaluacion).

— Internet: conceptos basicos, terminologia, estructura y funcionamiento. El
ordenador como medio de comunicacion: Internet y paginas Web.

Herramientas para la difusion, intercambio y busqueda de informacion.

Blogue 9. Energia y su transformacion. (32 Evaluacion)

— Fuentes de energia: clasificacion general. Energias renovables y no

renovables: ventajas e inconvenientes.
— Energias no renovables: combustibles fosiles (petrdleo, carb6n y gas natural).

— Transformacién de energia térmica en mecanica: la maquina de vapor, el
motor de combustion interna, la turbina y el reactor. Descripcion y

funcionamiento.

Blogue 10. Tecnologia y sociedad. (12 Evaluacion)

— La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas: fundamento del

guehacer tecnoldgico.

— Valoracion critica de los efectos del uso de la Tecnologia sobre el medio

ambiente.

— Introduccioén al estudio del entorno tecnoldgico y productivo de Castillay Leén



3° E.S.O.

Contenidos

Blogue 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. (22 Evaluacion)

— Documentos técnicos necesarios para la elaboracién de un proyecto.

— Disefio, planificacién y construccion de prototipos mediante el uso de

materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

— Ultilizacidon de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la

elaboracion, desarrollo, publicacion y difusion del proyecto.

— Andlisis y valoracion de las condiciones del entorno de trabajo. Aplicaciéon de

las normas de seguridad al aula-taller.

Blogue 2. Hardware y software. (12 Evaluacion)

— Instalacion de programas y realizacion de tareas basicas de mantenimiento
del sistema. Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a

disposicion de los mismos.
— Herramientas basicas para el dibujo vectorial y el grafismo artistico.

— El ordenador como herramienta para la organizacion y tratamiento de la
informacion. Terminologia y procedimientos basicos relativos a la hoja de
calculo. Formulas y funciones. Elaboraciéon de graficas. Bases de datos.

Creacion y gestion de una base de datos.
— Aplicaciones de dibujo asistido por ordenador.

Blogue 3. Técnicas de expresion y comunicacion. (12 y 22 Evaluacion)

— Sistemas basicos de representacion: vistas ortogonales y perspectivas
caballera e isométrica. Proporcionalidad entre dibujo y realidad: escalas.

Acotacion.

— Herramientas informaticas basicas para el dibujo vectorial y el disefio
asistido. Aplicaciéon de los sistemas de representacion, escala y acotacion a la

realizacion de bocetos y croquis, mediante dichas herramientas.



— Metrologia e instrumentos de medida de precision. Aplicacion de dichos

instrumentos de medida.

Blogue 4. Materiales de uso técnico. (22 Evaluacion).

— Introduccion a los plasticos: clasificacion. Obtencion. Propiedades

caracteristicas. Aplicaciones industriales y en viviendas.

— Técnicas basicas e industriales para el trabajo con plasticos. Herramientas y

uso seguro de las mismas.
— Materiales de construccion: pétreos, ceramicos. Propiedades caracteristicas.

Bloque 5. Electricidad y electrdnica. (22 y 32 Evaluacion).

— Circuito eléctrico de corriente continua: magnitudes eléctricas basicas.

Simbologia. Ley de Ohm. Circuito en serie, paralelo, mixto.

— Corriente continua y corriente alterna.

— Montajes eléctricos sencillos: circuitos mixtos. Inversor del sentido de giro.
— Efectos de la corriente eléctrica: electromagnetismo. Aplicaciones.

— Maquinas eléctricas basicas: dinamos, motores y alternadores. Generacion y

transformacioén de la corriente eléctrica.

— Aparatos de medida basicos: voltimetro, amperimetro, polimetro. Realizacion

de medidas sencillas. Potencia y energia eléctrica.

— Introduccién a la electrénica basica. Componentes pasivos: condensadores y
resistencias. Componentes activos: diodos y transistores. Descripcion de

componentes y montajes basicos.

— Analisis de circuitos eléctricos y electronicos caracteristicos mediante

programas de simulacion.

Blogue 6. Tecnologias de la comunicacion. Internet. (12, 22 y 32 Evaluacion).

— El ordenador como medio de comunicacion intergrupal: comunidades y aulas

virtuales. Internet. Foros, blogs y wikis. Elaboracién de paginas Web.

— Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del software y

de la informacion: tipos de licencias de uso y distribucion.



— Introduccion a la comunicacion aldmbrica e inalambrica. El espacio

radioeléctrico. Satélites y sus aplicaciones civiles.
— Introduccion a la telefonia, radio y television.

Blogue 7. Energia y su transformacion. (12, 22 Evaluacion).

— Energia eléctrica: generacion, transporte y distribucion.

— Centrales. Descripcién y tipos de centrales hidroeléctricas, térmicas y

nucleares. Tratamientos de los residuos.

— Energias renovables: sistemas técnicos para el aprovechamiento de la
energia eolica, solar, mareomotriz y biomasa. Importancia del uso de energias

alternativas.

— Energia y medio ambiente. Eficiencia y ahorro energético. Impacto

medioambiental de la generacion, transporte, distribucion y uso de la energia.

Blogue 8. Control y robdtica. (32 Evaluacion)

— Introduccion a las maquinas autométicas y robots: automatismos.
— Sistemas de control programado.

— Arquitectura de un robot. Elementos mecanicos y eléctricos para que un robot

S€ mueva.

Blogue 9. Tecnologia y sociedad. (12 Evaluacion).

— Tecnologia y medio ambiente: impacto ambiental del desarrollo tecnoldgico.
Contaminacioén. Agotamiento de los recursos energéticos y de las materias

primas. Tecnologias correctoras. Desarrollo sostenible.



4° E.S.O. TECNOLOGIA

Contenidos

Blogue 1. Hardware y software. (22 Evaluacion).

— El ordenador como dispositivo de control: sefiales analdgicas y digitales.
Légica de funcionamiento interno. Transmision de la informacién por medio de
sefal eléctrica. Adquisicion de datos. Tratamiento de la informacién numeérica

adquirida.
— Comunicacion entre ordenadores: redes informaticas.

Blogue 2. Técnicas de expresion y comunicacion. (12 Evaluacion).

— Disefio asistido por ordenador: dibujo en dos y tres dimensiones.
Aplicaciones practicas en proyectos de las herramientas informaticas para el

disefno asistido.

Blogue 3. Electricidad y electrdnica. (22 Evaluacion).

— Electrénica analdgica. Componentes electréonicos basicos. Descripcion y
analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
Dispositivos de entrada: interruptores, resistencias que varian con la luz y la
temperatura. Dispositivos de salida: zumbador, relé, led y otros. Dispositivos de
proceso: los integrados. Aplicaciones en montajes basicos.

— Electrénica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnolégicos

basicos. Puertas logicas.

— Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos

electrénicos.

Blogue 4. Tecnologias de la comunicacion. Internet. (22 Evaluacion).

— Descripcion de los sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica y sus

principios técnicos, para transmitir sonido, imagen y datos.
— Comunicacién inalambrica: sefial moduladora y portadora.
- Comunicacion via satélite, telefonia movil. Descripcion y principios técnicos.

— Sistemas de posicionamiento global. Descripcion y principios técnicos.



— Grandes redes de comunicacion de datos. Perspectiva de desarrollo. Control

y proteccion de datos.

— Internet: Principios técnicos de su funcionamiento: protocolos légicos,

infraestructura fisica. Conexiones a Internet. Tipos: RDSI, ADSL, cable.
— Utilizacion de tecnologias de la comunicacion de uso cotidiano.

Blogue 5. Control y robdtica. (32 Evaluacion).

— Percepcion del entorno: sensores empleados habitualmente. Aplicaciones en

la industria, medicina, investigacion, etc.
— Lenguajes de control de robots: programacion. Realimentacion del sistema.

— Experimentacion con sistemas automaticos, sensores, actuadores y

aplicacion de la realimentacién en dispositivos de control.
— Disefio y construccion de robots.

— Uso del ordenador como elemento de programacion y control. Trabajo con
simuladores informaticos para verificar y comprobar el funcionamiento de los

sistemas disefiados.

Blogue 6. Neumatica e hidraulica (32 Evaluacion).

— Descripcion y andlisis de los sistemas hidraulicos y neumaticos, de sus

componentes y principios fisicos de funcionamiento.

— Disefo, analisis y simulacion de circuitos basicos mediante programas de
simulacion, empleando simbologia especifica. Ejemplos de aplicaciéon en

sistemas industriales.

Blogue 7. Tecnologia y sociedad. (12 Evaluacion).

— Tecnologia y su desarrollo histérico. Hitos fundamentales: revolucion
neolitica, revolucién industrial, aceleracion tecnologica del siglo XX.

Interrelacion entre tecnologia y cambios sociales y laborales.

Andlisis de la evolucion de los objetos técnicos con el desarrollo de los
conocimientos cientificos y tecnoldgicos, las estructuras socio-econémicas y la

disponibilidad de distintas energias. La normalizacion en la industria.



— Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales. Adquisicion de

habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Blogue 8. Instalaciones en viviendas. (12 Evaluacion).

— Analisis de los elementos que configuran las instalaciones de una vivienda:
electricidad, agua sanitaria, evacuacion de aguas, sistemas de calefaccion,

gas, aire acondicionado, domética, otras instalaciones.

— Acometidas, componentes, normativa, simbologia, andlisis, disefio y montaje

en equipo de modelos sencillos de estas instalaciones.
— Estudio de facturas domeésticas.

— Arquitectura bioclimética para el aprovechamiento energético.



4° E.S.O. INFORMATICA

Blogue 1. Sistemas operativos y seguridad informatica. (12 Evaluacion).

— Principales funciones del sistema operativo. Interfaz grafico de usuario e

intérprete de comandos. Manejo y utilidades principales.

— Estructuras fisica y logica del almacenamiento. Tipos de ficheros.

Organizacion y administracion de ficheros.

— Creacion de redes locales: configuracién de dispositivos fisicos para la

interconexion de equipos informaticos.

— Creacion de grupos de usuarios, adjudicacion de permisos, y puesta a
disposicion de contenidos y recursos para su uso en redes locales bajo

diferentes sistemas operativos.

— Seguridad en Internet: malware, virus y crackers. El correo masivo y la
proteccion frente a diferentes tipos de malware. Medidas de seguridad en
software y hardware. Cortafuegos. Valoracion de la importancia de la adopcion
de medidas de seguridad activa y pasiva.

— Conexiones inalambricas e intercambios de informacion entre dispositivos

moviles.

Blogue 2. Multimedia. (128 y 22 Evaluacion).

— Adquisicién de imagen fija mediante periféricos de entrada.

— Tratamiento basico de la imagen digital: los formatos basicos y su aplicacion,
modificacion de tamafo de las imagenes y seleccion de fragmentos, creacion
de dibujos sencillos, alteracion de los parametros de las fotografias digitales:
saturacion, luminosidad y brillo. Gréficos rasterizados y vectoriales.

— Procedimientos de disefio. Elementos, trazados y figuras geométricas
fundamentales. El color. La edicién. Recursos informaticos para la produccion

artistica. Maquetacion electronica. Salida a diferentes soportes. Arte final.

— Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Formatos basicos y
compresion. Edicion y montaje de audio y video para la creacion de contenidos

multimedia. Elaboracion y grabacion en soporte fisico. Edicion de menus.



— Aplicaciones interactivas multimedia. Botones de accién y lineas temporales.

Blogue 3. Publicacion y difusién de contenidos. (22 y 32 Evaluacion).

— Disefio de presentaciones. Elaboracion de la informacion: esquemas y notas.
Formalizacion: plantillas y estilos. Incorporacion de elementos multimedia y

animaciones. Botones de acciodn e interactividad.

— Integracion y organizacion de elementos textuales, numéricos, sonoros y

graficos en estructuras hipertextuales.

— Creacion y publicacion en la Web. Estandares de publicacién. Nociones
basicas de html. Editores. Administracion y publicacion. Editores vy

herramientas de administracion integradas para un sitio web.
— Integracién de elementos multimedia e interactivos. Streaming.
— Accesibilidad de la informacion. W3C, WAIy WCAG.

Blogue 4. Internet y redes sociales virtuales. (3% Evaluacion).

- Historia y fundamento técnico de la red Internet. Integracion de redes de

comunicaciones.

— La informacion y la comunicacion como fuentes de comprension y
transformacién del entorno social: comunidades virtuales y globalizacion.

Chatrooms, foros, weblogs o blogs, wikis, CSCW.

— Actitud positiva hacia las innovaciones en el ambito de las tecnologias de la
informacion y la comunicacidon y hacia su aplicacion para satisfacer

necesidades personales y grupales.

— Acceso a servicios de administracion electronica y comercio electronico: los
intercambios econdmicos y la seguridad. La ingenieria social y la seguridad:
estrategias para el reconocimiento del fraude, desarrollo de actitudes de
proteccion activa ante los intentos de fraude. Encriptacion, clave publica y

privada. Certificados digitales.

— Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia. Derechos de

autor, copyright y licencias libres. Situacion actual.

— Acceso a recursos y plataformas de formacion a distancia, empleo y salud.



— La propiedad y la distribucion del software y la informacion: software libre y

software privativo, tipos de licencias de uso y distribucién.

— Adquisicién de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la
seguridad personal en la interaccion en entornos virtuales: acceso a servicios
de ocio. Canales de distribucion de los contenidos multimedia: musica, video,
radio, TV.

— Acceso a programas e informacion: descarga e intercambio, las redes P2P y

otras alternativas para el intercambio de documentos. Fundamentos técnicos.

— Redes cooperativas de informatica distribuida. Fundamentos técnicos.

Ejemplos y aplicaciones.



